
STANDARD SETTINGS: APPS

HOW-TO: MODDING



OPENING MODE MODE: FULLSCREEN

Die App öffnet sich auf der ge-
samten Displayfläche.

MODE: WINDOW

Die App öffnet sich in einem 
Fenster. Die weiteren Parameter 
beziehen sich auf die Größe und 
das Verhalten des Fensters.

FIXED: OFF

Das Fenster lässt sich relativ zur 
INITIAL SIZE in den Grenzen MI-
NIMUM und MAXIMUM SCALE 
skalieren.

CONFIG > RESOLUTION > OPENING MODE

INITIAL SIZE WIDTH:  [NUM]

MODE:  WINDOWMODE:  FULLSCREEN

INITIAL SIZE HEIGHT:  [NUM]

FIXED:  [ON | OFF]

MINIMUM SCALE:  [NUM]

MAXIMUM SCALE:  [NUM]



Frei wählbare Hintergrundgrafik 
(Wallpaper) für Apps, standard-
mäßig über die GESAMTE 
DISPlAyfläcHE 1 .

Sofern sich eine App im Fens-
termodus öffnet, sollte die 
maximale Größe des Wallpapers 
der MAxIMAlEN GRöSSE DES 
fENSTERS 2  entsprechen.

WALLPAPER

STYLE > GENERAL > WALLPAPER:  [FILE]
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Sogenannte Keycolors stylen 
verschiedene Elemente in der 
gewünschten CI. Dazu gehören 
u.a. Texte, Icons oder Schaltflä-
chen.

KEYCOLOR: LIGHT

Helle Farbe für dunkle Hinter-
gründe.

KEYCOLOR: DARK

Dunkle Farbe für helle Hinter-
gründe.

KEYCOLORS

STYLE > GENERAL > KEYCOLORS

LIGHT:  [COLOR] DARK:  [COLOR]



STANDARD SETTINGS: VIEWS

HOW-TO: MODDING



View-Apps haben einen zu-
sätzlichen REITER 1  für die 
Zuordnungen von Mods. Für jede 
Zuordnung lassen sich zudem ei-
nige PARAMETER 2  einstellen.

MOD ZUORDNUNGEN

[MOD] > CONTENT
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ALS HINTERGRUND

Mod läuft im Hintergrund des 
Views (anstatt des Wallpapers).

ALS SCREENSAVER

Mod wird als Screensaver nach 
einer einstellbaren Zeit gestar-
tet.

AUTOSTART

Mod wird direkt gestartet.

VISIBILITY

Mod je nach View-Art (nicht) 
sichtbar machen.

PARAMETER

[MOD] > CONTENT



MARKER

Mod kann über einen Marker ge-
startet werden.

MARKER-ID

Nummer des Markers, der den 
Mod starten soll.

PARAMETER

[MOD] > CONTENT



WIDGET cONfIGURATOR

HOW-TO: MODDING



Mit Hilfe des Widget-Konfigu-
rators erstellen Sie eigene neue 
Widgets im Handumdrehen!

Widgets haben einen zUSäTz-
lIcHEN REITER 1  für die 
spezifischen Widget-Einstellun-
gen. 

Legen Sie zunächst den Typ eines 
Widgets in der AUSWAHl-lIS-
TE 2  fest . 

WIDGET CONFIGURATOR

[MOD] > CONFIGURATOR
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Je nach Widget-Typ lassen sich  
diverse Inhalte integrieren und 
Einstellungen vornehmen. 

WIDGET CONFIGURATOR

[MOD] > CONFIGURATOR


