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WILLKOMMEN IM APPSUITE DEMO PROJEKT!

Willkommen! Sie haben das App-
Suite Demo-Projekt gestartet. Sie
erfahren in diesem Bereich mehr
Uber die verfugbaren Apps und
Widgets.

PUCKS @

Der voreingestellte View des
Demo-Projekts ist der PucksView.
Tippen Sie auf einen Puck

APPS & WIDGETS @

Fur jede aktivierte App-Kategorie
offnet sich ein neues Fenster.

TERMINAL ICON @

Ziehen Sie das Terminal-icon zur
Mitte des Bildschirms



STARTEN VON APPS & WIDGETS

Tippen Sie auf die PUCKS @ um . Wahlen Sie dann eine App oder ein Widget aus, indem Sie auf
das entsprechende ICON @ tippen.




FXX R FENSTER VERFX GBARE GESTEN

,indem Sie deren RAHMEN @ mit einem oder zwei Fingern
berlihren. Alternativ konnen Sie dazu auch 3+ Finger im GESAMTEN FENSTERBEREICH @ verwenden.




DAS TERMINAL

Ziehen Sie das TERMINAL-ICON @ =zur Mitte des Bildschirms um das TERMINAL @ zu offnen.
Um eine App, die im Vollbildmodus ausgefiihrt wird, , wahlen Sie [APP] > [SCHLIERBEN].



NXCHSTE SCHRITTE

o 0 &

HOME APPS PROJECTS

DEMO PROJECT

BROWSE APPS

{3

SETTINGS

UPDATES

AppSuite Version: 2.1.3
Letzte Version: Aktuell

BEISPIELPROJEKT

Erfahren Sie mehr tber die vorin-
stallierten Apps und die Struktur
von Projekten, indem Sie sich das
Demo-Projekt anschauen @ .

UND NOCH MEHR...

Nutzen Sie die Kacheln um
mehr Uber neue Apps, Updates
und das AppSuite CMS zu

erfahren.
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APPSUITE: EINFUHRUNG

Willkommen! Sie haben ihre neue
All-In-One Touchscreen Content Management Suite
erfolgreich installiert.

ﬁ% SWIPE LEFT



GRUNDLAGEN: GESTENSTEUERUNG

&

&
Nutzen Sie 3+ Finger um mit
% Aktiviert Elemente wie Schalt- @ Mit 2 Fingern ziehen um die e | | g. y |
grolBen Elementen wie Fenstern

flachen und An/Aus Schalter. GrofReeines Elementszu andern. . .
ZuU interagieren.

4 s
% Ziehen / wischen Sie Elemente Dreht Elemente in die
zur gewunschten Position. gewunschte Position.

1 FINGER (RAHMEN) 2 FINGER (RAHMEN) HAND (INHALT)




X BERSICHT: TASTATURBELEGUNG Die Tastenbelegung innerhalb

TASTE BESCHREIBUNG

der AppSuite unterstuzt Sie beim
Modden.

SchlieBen der AppSuite

Zeigt das Picking (Berlihungsflachen) an

Zeigt die Blob-Pfade an, sofern die Blob-Anzeige aktiv ist
Genaue Blob-Informationen zu dem aktiven Blob

Ein- und Ausschalten der Blob-Anzeige

Aktive Marker anzeigen

Blendet den Mauszeiger ein/aus

Anzeige der AppSuite-Konsole

Leert den Style-Zwischenspeicher;

fur neugeladene Elemente werden deren Styles
erneut aus den Styledateien geladen

Blendet die Style-Hierarchie ein




X BERSICHT: TASTATURBELEGUNG Besonders die Tasten E, S und

M ermdglichen ein effektives
Arbeiten und teilweise weitere

TASTE BESCHREIBUNG

Umschalten von Fenstermodus auf Vollbild

Einstellungsmoglichkeiten.

Erstellt Screenshots unter
AppSuite\AppLoader\data\screenshots

Simulation von Markern
dazu das Projekt starten und 0-9 durch klicken um Marker zu aktivieren

Aus dem gestarteten Mod zuruck in den AppManager oder
im gestarteten Projekt schrittweise eine Ebene hoher

InApp-Editor einblenden (Gibt es nur bei diesen Apps:
AreaView, ClickThrough, HotSpots, CardsView, SlidePresenter)

Speichern im InApp-Editor Modus
Offnen des AppManagers
Resourcenverbrauch einblenden

Anzeige der Frames pro Sekunde (fps)




X BERSICHT: MAUSBELEGUNG Aktion nur moglich bei gestarte-

TASTE BESCHREIBUNG

tem Mod oder Projekt.

Einfacher Blob - Simulation von kurzer Berlihrung des Touchscreen

Dauerhafter Blob - Simulation von dauerhafter Berihrung des Touchscreen

Alle Blobs entfernen mit Doppelklick




HOMESCREEN Willkommen im BACKEND der

AppSuite! Von hier aus starten Sie

— — Apps, erstellen individuelle Apps
il S e e ® | _ | und Projekte, laden Updates her-
" DEMO PROJECT : unter, erwerben Lizenzen und
' ' noch vieles mehr...

Uber das HAUPTMENU @ errei-
chen Sie die verschiedenen Berei-
che des Backends.

In der UPDATE KACHEL @

~ UPDATES .
AppSulte Version; 2.13 : werden |hnen neue Versionen

¥ Letzte Version: Aktuell

der AppSuite angezeigt Starten
Sie kostenlose Updates, indem
Sie auf die UPDATE SCHALT-
FLACHE tippen.

BROWSE APPS

Starten Sie das aktive Pro-
jekt, indem Sie auf den START
BUTTON @ oben rechts tippen.




APPS

1A {3

HOME PROJECTS SETTINGS

® Apps ~

Airhockey

@

HELE

. Lizenzen: Alle §
L ) T -

W Lizenz: Demo

L .
- Version: Aktuell

() Gehe zur App

AreaView J

+ Lizenz: Demo

o :
— Version: Aktuell

(]} Gehe zur App

BusinessCard

W Lizenz: Demo

—~ :
— Version: Aktuell

(]} Gehe zur App

CardsView

W Lizenz: Demo

Ll o
- Version: Aktuell

(]} Gehe zur App

FeedBack

W Lizenz: Demo

7, Version: Aktuell

(2} Gehe zur App

HotSpots

W Lizenz: Demo

Ll .
- Yerslon: 2.10.6 (Update)

(0} Gehe zur App

+ Lizenz: Demo

Lo .
- Version: Aktuell

(]} Gehe zur App

Tippen Sie im Hauptmenu auf
APPS @, um in die Apps-Uber-
sicht zu wechseln.

In diesem Bereich sind alle im
eyefactive AppStore verfligbaren
Apps aufgelistet. Tippen Sie auf
den gewulnschten LISTENEIN-
TRAG @ einer App, um weitere
Informationen zu erhalten.

Informationen zu  Updates,
Lizenzen und Installationsstatus
werden in den BOXEN @ rechts
neben den Eintragen jeder App
angezeigt.




APP DETAILS

PROJECTS

HotSpots

3

SETTINGS

Beschreibung

W Lizenz: Demo
- .
w Yersion: 2.10.6 (Update)

Mieten ab 95,00 €

I Deinstallieren

Um Screenshots einer App zu
betrachten, tippen Sie auf ein
BILD@ ausdemunteremBereich.

Tippen Sieauf MODS@,umeinen
Uberblick Gber alle fiir diese App
vorhandenen Mods zu erhalten.



PROJEKTE

3

SETTINGS

D &
HELP LOGIN
=

Mods
312

Airhockey (Soccer+Icehockey)

# pDownload | 1.0.0 | 6.08 MB

L3

AppSuite_PublicDemo

27

Aquariur
|

18

7

Aquariui
Aquariu rﬁ_- ses

6

Aquarium_Turtles

6

Casino

10

Citytrip New York

10

Hotel_Wellness Spa

16

Kino

25

Kreuzfahrt

23

Kreuzfahrt Route

6

Museum Archeologie

21

New York Hotspots

38

Party

15

PathControl (Space+Ships)

# Download | 1.0.0 | 2.95 MB

(==

Restaurant BlackLine

23

Retail Autohaus Harrison

22

Retail Kosmetik

15
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Tippen Sie im Hauptmenu auf
PROJEKTE @, um die Projekt-
Ubersicht zu offnen. In diesem
Bereich sind alle heruntergelade-
nen und selbst erstellten Projekte
gelistet.

Filtern Sie die angezeigten Pro-
jekte Uber das DROPDOWN
MENU @ oben rechts.

Tippen Sie auf den LISTENEIN-
TRAG © eines Projekts fiir wei-
tere Details.

Wahlen Sie das Projekt, welches
beim Starten der AppSuite ange-
zeigt werden soll. Aktivieren Sie
dazu den RADIO BUTTON @ auf

der linken Seite des entsprechen-
den Listeneintrags.




PROJEKT DETAILS Konfigurieren Sie |hr Projekt
Uber die Optionen CONFIG und

I STYLE @ am linken Rand.
a2 O sl ®

E) > Aquarium v . -. - AktiVieren Sie den RADIO

BUTTON @ eines Mods, um
diesen beim Start eines Projekts
automatisch zu starten.

About the Aquarium MatrixView

AreaView AreaView

DA" "~eds Widget

Widget
De ' HotSpots

Donation FeedBack

Um einen Mod zu konfigurieren,
wahlen Sie diesen per Berlihrung

FeedBack FeedBack

inder MOD UBERSICHTS-LISTE
(3}

Games MatrixView

Images Widget

MagicPairs MagicPairs

More about us MediaBrowser

PathControl PathControl

QuizMe QuizMe
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/ Seahorses HotSpots
®n P

@ m SlideShowFX SlideShowFX




General

3

SETTINGS

i \
LGIN

1
H 1’

Resolution

Game settings

Language

g
!
&
:

icon.png
- Open directory

!
a8

project::Keycolor: Dark

config/level.xml

Open directory
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Mod ist die Abkulrzung flr Modi-
fikation. Dies sind individuelle
Anpassungen verhandener Apps,
Views und Widgets.

Mehrere Mods sind zu Projekten
zusammengefasst und haben
ihre eigenen Namen, Inhalte und
Designs.

Um einen Mod individuell anzu-
passen, tippen Sie auf die ver-
schiedenen OPTIONSBEREI-
CHE @ links.

SPEICEHRN @ Sie, wenn Sie
fertig sind. Weitere Informati-
onen Uber App-Anpassungen
finden Sie in unserer speziellen
Dokumentation.



APPSTORE

Der APPSTORE ist direkt in die
AppSuite integriert. Um Lizenzen
zu kaufen / mieten und um per-
sonalisierte Projekte herunter-
zuladen, mussen Sie sich zuvor
einloggen.

Tippen Sie im Hauptmenu auf
LOGIN @. Loggen Sie sich
anschlieend mit lhrem APPS-
TORE ACCOUNT @ ein.

Weitere Informationen finden
Sie unter



APPSUITE BEENDEN

ALL TOUCHSCRENS.

Das Terminal ist lhre virtuelle Fernbedienung. Ziehen Sie das TERMINAL ICON @ zur Mitte des Bildschirms, um das Terminal

zu offnen. Um die AppSuite zu schliel3en, wahlen Sie [ADMIN] > [BEENDEN] oder driicken Sie <ESC>.




oW\ ASUITE

" 4

MODDING: BASICS



VORBEREITUNGEN

ZIELSYSTEM APPS & WIDGETS

INHALTE CORPORATE DESIGN

Die oben stehenden Fragen sollen Ilhnen bei der Vorbereitung helfen, um madglichst effizient zu Ihrer individuellen Lésung

zu finden.




INHALTE & FORMATE (ALLGEMEIN)

Im Allgemeinen sind mit Inhalten
diverse Medien unterschiedlicher
Formate gemeint, die in Apps
und Widgets integriert werden
konnen: von BILDERN @ uUber
VIDEOS@®und PDFS @ bis hinzu
3D-Modellen oder Webinhalten.

Medien werden insbesondere in
Apps der Kategorie Multimedia
sowie in Widgets verwendet.




INHALTE: BEST PRACTICES

GROSSE VON MEDIEN OPTIMALE GROSSEN ANZAHL AN MEDIEN

Achten Sie bei der Verwendung von Medien auf deren Anzahl und Gro3e. Eine optimale Formatierung der Inhalte férdert den

flissigen Ablauf der Anwendung.




BILDER

)

m 75% SCREENSIZE (BEST) E 100% SCREENSIZE (MAX)

Bilder beispielsweise in Form von
Produktfotos sollten maximal der
Grol3e der Gesamtauflosung des
Zielsystems entsprechen.

Als Faustregel kann man festhal-
ten: Optimale Groé3e von Bildern
= 75% der Displayauflésung.

In Ausnahmefallen kann die opti-
male Bildgrol3e auch tber der Dis-

playauflésung liegen, z.B. wenn
in Bilder hineingezoomt werden
soll.




I=) vov|mpa|mpeg .

E 50% SCREEN (BEST)

E 100% SCREEN (MAX)

Das eyefactive SDK verwendet
das VLC Framework. Prinzipiell
laufen alle damit unterstltzten
Videoformate. Wir empfehlen die
Formate QUICKTIME (MOV) oder
MPEG.

Die Verwendung der Formate
WMV und AVI wird ausdrucklich
NICHT empfohlen!

Relevant flr die Verwendung von
Videodateien ist der verwendete
Video-Codec. Dieser entspricht
ubrigens nicht immer unbedingt
der Dateiendung.



PDF DOKUMENTE

B PDF (STANDARD)

Unterstutztwerden einfache PDF-
Dokumente mit Text und Bild.
Spezielle Funktionen wie Anima-
tionen oder interaktive Inhalte
werden nicht unterstutzt.

Schriften bleiben beim Zoomen
scharf. Schriften sollten dennoch
moglichstauchohne Zoom direkt
lesbar sein.

Prasentations-Formate (z.B. Pow-
erpoint) werden nicht direkt
unterstutzt. Sie konnen jedoch
als PDF-Dokumente exportiert
werden.

Bitte betten Sie verwendete Fonts
in das PDF Dokument ein.




3D MODELLE Die AppSuite nutzt das Assimp-
Framework zur Darstellung von

3D-Modellen.

Wir empfehlen das FBX-Format.

3D




AUDIO FILES

A

Fur das Abspielen von Audio-
Dateien kdnnen Sie u.a. die App

AudioCloud sowie das AudioWid-
get nutzen.

Die AppSuite ermoglicht das
Ansteuern einzelner Audiokanale,
so konnen beispielsweise auch
mehrere Benutzer Uber Kopfho-
rer jeweils individuell Audiosig-
nale horen.

FUr das Abspielen von Audioda-
teien wird das VLC-Framework
verwendet.




WEBSITES, FLASH & HTML5

B HMTL 5 | CSS | FLASH | ...

Mit der App WebBrowser lassen
sich beliebige Webseiten aufru-
fen, auch gleichzeitig fir meh-
rere Nutzer in parallel gedffneten
Fenstern.

DerBrowser basiertaufdem Chro-
mium-Framework, welches auch
im bekannten Chrome-Browser
verwendet wird. Diverse Skript-
Sprachen werden unterstutzt,
darunter Flash und HTMLS5. Ein-
gaben machen Sie Uber eine vir-
tuelle Tastatur.

Wir empfehlen die Verwendung
von mobilen bzw. responsiven
Webinhalten.




HINWEISE & TIPS

INHALTE VORAB TESTEN ANZAHL UND GROSSE

MODDING SERVICE

APP DOKUMENTATIONEN

Bitte berucksichtigen Sie unsere Hinweise und Tips bei der Vorbereitung und Verwendung von Medien in Apps und Widgets

in den korrekten Formaten und Groéf3en - fur ein optimales interaktives Erlebnis auf Ihren gewiinschten Zielsystemen.




STYLES (ALLGEMEIN)

Neben Inhalten unterschiedlicher
Medienformate gibt es je nach
App / Widget unterschiedliche
Style-Elemente, die Sie individuell
anpassen konnen. Diese bestim-
men vornehmlich das Look and
Feel von Apps und Widgets.

WALLPAPER @ als Hintergrund-
Grafiken von Apps und Widgets.

LOGOS & ICONS @ als erkls-
rende Symbole auf verschiedens-
ten Elementen wie etwa Buttons.

KEYCOLORS @ zur Einfarbung
von u.a. Flachen, Rahmen und

Schriften zur Unterstitzung der
Ziel-Cl.



WALLPAPER & HINTERGRX NDE
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E 100% SCREEN (BEST)

Die meisten Apps & Widgets
haben eine Hintergrundflache
(@auch: Wallpaper) als Grafik, die Sie
individuell auswahlen konnen.

DasWallpapereiner Appim FULL-
SCREEN-MODUS @ sollte der
Display-Auflosung entsprechen.
Hintergriinde in FENSTERN @
der virtuellen Gro3e in der jewei-
ligen Anwendung.

Das Wallpaper sollte homogen
und nicht zu unruhig wirken, um
den Fokus auf die interaktiven
Elemente Uber dem Hintergrund
zu lenken.

Sie konnen auch ganze Apps in
den Hintergrund legen, beispiels-
weise SlideShowFX, fir animierte
Inhalte und interaktive Effekte.




ICONS & LOGOS

Auf einigen Interface-Elementen
konnen Sie lhre eigenen ICONS
UND LOGOS @ @ © platzieren.

Wie empfehlen, flir lcons und
Logos freigestellte PNG-Grafiken
Zu verwenden.



KEYCOLORS

Nutzen Sie Keycolors, um Apps
bzw. Mods in lhrem individuellen
Design zu stylen.

Keycolors farben vor allem Inter-
face Elemente ein, wie beispiels-
weise TEXTE @, Buttons oder
NAVIGATIONSELEMENTE @.

Keycolors werden im RGB bzw.
RGBA-Format mit Werten von
0-255 angegeben:

Rot, Grun, Blau (, Alpha)



VIEWS & WIDGETS

View-Apps dienen als zentrale
Menus, um Apps und Widgets
innerhalb eines Projektes starten
bzw. zwischen ihnen wechseln zu
kdnnen.

Views unterscheiden sich vor
allem durch ihr visuelles Ausse-
hen und die Art der interaktiven
Start-Flachen.

Apps und Wigdgets konnen
einem View zugeordnet und von
hier aus gestartet werden.

Apps konnen so konfiguriert
werden, dass sie sich auf der
gesamten Displayflache im
Vollbild-Modus (FULLSCREEN
@) oderin FENSTERN @ o6ffnen.
Widgets sind nur flr den Fenster-
Modus ausgelegt.




WIDGETS: SINGLE MEDIA

SingleMedia-Widgets beinhalten
immer genau eine Mediendatei
eines Formats.

Fur jede Format-Kategorie gibt
es ein entsprechendes SingleMe-
dia-Widget, im Beispiel links ein
VIDEO-WIDGET @.




WIDGETS: CONTAINER

Container-Widgets kdonnen meh-
rere einzelne Dateien enthalten,
sogar Verschachtelungen von
Container-Widgets sind moglich.

Im Beispiel links sind in einem
4Slice-Widget vier weitere Wid-
gets verschachtelt: WIDGET-
SLIDER @, IMAGE-WIDGET
@, PDF-WIDGET @, VIDEO-
WIDGET @.
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MODS & MODGRUPPEN (PROJEKTE)

.

“

@YourCompany .
his ld yo @
@

JLL TOUCHSCRENS.

o

SINGLE APP VIEW APP + WIDGETS VIEW APP + WIDGETS + APPS

A

WAWEWRW.
AJAJ[AJA

Mehrere Widgets oder Apps konnen Sie in Modgruppen zu Projekten kombinieren und strukturieren.
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BACKEND: EINFUHRUNG
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HOMESCREEN

o 0 @

AR k HOME APPS PROJECTS
,w*' (

DEMO PROJECT

BROWSE APPS

{3

SETTINGS

UPDATES

AppSuite Version: 2.1.3

Letzte Version: Aktuell

Willkommen im BACKEND der
AppSuite! Kaufen Sie Lizenzen,
erstellen Sie Projekte, modifizie-
ren Sie Apps und Widgets und
entdeckenSienocheinigesmehr...

Uber das HAUPTMENU @ errei-
chen Sie die verschiedenen Berei-
che des Backends.

In der UPDATE KACHEL @
werden lhnen neue Versionen der
AppSuite angezeigt.

, indem
Sie auf die UPDATE SCHALT-
FLACHE tippen.

Starten Sie ihr aktives Projekt,
indem Sie auf START @ tippen.



APPS Tippen Sie im Hauptmenu auf
APPS @, um

1A {3

HOME PROJECTS SETTINGS

a APPS v . Lizenzen: Alle

In diesem Bereich sind alle im

Airhockey

W Lizenz: Demo

L .
- Version: Aktuell

() Gehe zur App

+ Lizenz: Demo

o :
— Version: Aktuell

(]} Gehe zur App

BusinessCard

W Lizenz: Demo

—~ :
— Version: Aktuell

(]} Gehe zur App

CardsView

W Lizenz: Demo

Ll o
- Version: Aktuell

(]} Gehe zur App

FeedBack

W Lizenz: Demo

7, Version: Aktuell

(2} Gehe zur App

HotSpots

W Lizenz: Demo

Ll .
- Yerslon: 2.10.6 (Update)

(0} Gehe zur App

+ Lizenz: Demo

Lo .
- Version: Aktuell

(]} Gehe zur App

eyefactive AppStore verfligbaren
Apps aufgelistet. Tippen Sie auf
den LISTENEINTRAG @ einer
App um weitere Informationen
zu erhalten.

Informationen zur Lizensierung,
Softwarestand, Updates und Ins-
tallationsstatus werden in den
BOXEN @ rechts neben den Lis-

teneintragen angezeigt.




PROJEKTE

o 0O £y 3
HOME APPS SETTINGS ELP LOGIN

@ Projects ~ =
1 L - he:, . 5o ' .

Name Mods
[>)

¢’ (*) Hor 312
. Air | cer+lcehockey) 3 Download | 1.0.0 | 6.08 MB [
. . Apps\jicDemo a7 :
. Aquarium 18

@ Aquarium_Devil Ray 7

. Aquarium_Seahorses 6

- @ Aquarium_Turtles 6
. Casino 10
. Citytrip New York 10

Hotel_Wellness Spa 16

Kino 25

Kreuzfahrt 23

Kreuzfahrt Route 6

Museum Archeologie 21

New York Hotspots 38

Party 15

PathControl (Space+Ships) & Download | 1.0.0 | 2.95 MB

Restaurant BlackLine 23

Retail Autohaus Harrison 22

Retail Kosmetik 15

AR ' "
o T
-] L C A

e WY, | A L AT AT S P e A PN :

Tippen Sie im Hauptmenu auf
PROJECTS @, um

In diesem Bereich sind alle herun-
tergeladenen und selbst erstell-
ten Projekte gelistet.

Filtern Sie die angezeigten Pro-
jekte uUber das DROPDOWN-
MENU @ oben rechts.

Tippen Sie auf den LISTENEIN-
TRAG © eines Projekts um wei-
tere Informationen einzusehen.




PROJEKTE: EINSTELLUNGEN
Uber CONFIG und STYLE @ am

linken Rand.

APPS SETTINGS HELP LOGIN

Aquarium v p StartProject g New Mod -
: ¥ ou ' Ve 5w . '

Wahlen Sie danach den zu konfi-
gurierenden Mod aus, indem Sie
auf seinen LISTENEINTRAG @

tippen.

MatrixView

AreaView

Daily Feeds Widget

Daily Talks Widget

Wahlen Sie die App, den Mod
oder das Widget, welche beim

Devil Ray HotSpots

Donation FeedBack

FeedBack FeedBack

Starten des Projekts angezeigt
werden soll. Aktivieren Sie dazu
den RADIO-BUTTON @ auf der

linken Seite des Listeneintrags.

Games MatrixView

Images Widget

MagicPairs MagicPairs

More about us MediaBrowser

PathControl PathControl

QuizMe QuizMe

/ Seahorses HotSpots
®n

@ m SlideShowFX SlideShowFX
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MOD EINSTELLUNGEN (APP)

- o = ® [a g A m o B

PP5 SETTINGS - HELP LOGIN B HOME APPS

Aquarium » PathControl = » Starte Mod X Speichern ¥ Abbrechen ) : @ > Aquarium » PathControl = P Starte Mo X Speichern * Abbrechen

] . . p X . M. 4D .

Allgernein Allgernein i

f . f../content/wallpaper/wallpaper.JPG

Auswdhlen Ordner éffnen o i Auswdhlen Ordner éffnen

proje unkle Keycolor m I ' ’* Ry 1 ' ..f..f../content/Icons/Aquarium-Logo-03.png
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APP Nutzen Sie dann CONFIG und STYLE @ am linken Rand um die
entsprechenden Mens zu 6ffnen. SPEICHERN @ Sie anschlielend.




MOD EINSTELLUNGEN (VIEW)

Aquarium » Games v » Starte Mod X Speichern ¥ Abbrechen : : @ > Aquarium » Games v P> Starte Mod X Speichern ¥ Abbrechen

background ) L e Infos Filter Aktueller View

.f/../content/wallpaper/wallpaper.JPG e N fe} Sortierung Projekte u Titel Projekt
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VIEW Nutzen Sie dann CONFIG und STYLE @ am linken Rand um
die entsprechenden Menus zu 6ffnen. Tippen Sie auf INHALTE, um dem VIEW APPS und WIDGETS hinzuzufligen.




APPSTORE

Der AppStore ist nativ in die App-
Suite integriert. Um Lizenzen zu
kaufen / mieten und um persona-
lisierte Projekte herunterzuladen,
mussen Sie sich zuvor einloggen.

Klicken Sie im Hauptmenu
auf LOGIN @. Loggen Sie
sich anschlieBend mit |hrem
APPSTORE ACCOUNT @ ein.

Weitere Informationen finden
Sie unter
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HOW-TO: APPSUITE INSTALLIEREN




APPSUITE HERUNTERLADEN

Home Partner Support / FAQ W Deutsch Legist gin

o £ Istration
— ) B ) . -
S APPEIIIY v s wooes
| — 5 S :
1 -:?" X e "D 5-'-‘5'-': Ty f T o [
J 17 SIURDE TOUR APPS WIDGETS © FREE DCVVNLOAD _
{: ' (a® E N B R B | MULIHTTUULR WiVio
TOURCUNIENI, YTOURDODIYLE
1Eo 1 ALL AFFo Vi rhckc
NEW AFFo &« UFDRAIES VIA AFFoIURE

Your customized Digital Signage
Software with minimum effort

[S=lal=NNEE
i R T AL

Integrate your own content like images, videos or pdf

ey documents and brand apps with your corporate
— - ﬂ ﬂ L W F design. All done easily with the AppSuite Touch CMS.

4

E o~ e k " d ?egis‘.r‘a?i y i | { eI: in h llgety
. 1 JITE o i i i 1 install the informat ft:

30 B APP SUITE Fol E Eﬁ il ® No programming skills require I |

registration.

Mult te for free.
¢ Downlo e Touc
1 TG P 1 ¢ Download more apps and updates from the connected AppStore
| o ¥ rm T
s -1 - = ¢ Getthe latest news and updates for free
S Gl

your@email.com

OVERVIEW OUR APPS & WIDGETS S0CIAL MEDIA

- - - -
o Home @ Overviel © Games n f , G,._ ln

o Partner o o Multimedia
o Support/ FAQ o © Views

© Contact
o Impress
@ Privacy

o Widgets

Offnen Sie in Ihrem Webbrowser und klicken Sie auf FREE DOWNLOAD @. Fir den
Download ist ein LOGIN @ erforderlich. Einen AppStore Account kdnnen Sie unter REGISTRIEREN @ kostenlos erstellen.




APPSUITE INSTALLIEREN UND STARTEN

Choose Install Location
Choose the folder in which to install AppSuite.

Setup will install AppSuite in the following folder, To install in a different folder, dick Browse
and select another folder. Clidk Install to start the installation.

Destination Folder

C:\eyvefactive \AppSuite, Browse...

Space required: 752.3MB
INSTALL Space available: 5.4GB START

< Back l[ Install J I Cancel

Starten Sie den APPSUITE INSTALLER @ und folgen Sie den Anweisungen im INSTALLATIONS-WIZARD @.

Starten Sie nach der Installation die AppSuite mit einem Doppeklick auf das DESKTOPSYMBOL ©
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HOW-TO: APPSUITE AKTUALISIEREN

?‘%SCROLL /| SWIPE



HOW-TO: APPSUITE AKTUALISIEREN

HOME APPS PROJECTS SETTINGS

& {3

DEMO PROJECT

BROWSE APPS

OPEN HELP

e st

S

UPDATES

AppSuite Version: 2.1.3
Letzte Version: Aktuell

Im Homescreen der AppSuite
werden Sie automatisch uUber
neue Versionen informiert.

Klicken Sie zum Aktualisieren
der AppSuite auf den UPDATE
BUTTON @ auf der Update-
Kachel des Homescreens und
folgen Sie den Anweisungen.
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HOW-TO: UPDATES / APPS INSTALLIEREN

?‘%SCROLL /| SWIPE



APPVERWALTUNG X FFNEN

¢ 0 @ O ' e @ o

HOME APP5 PROJECTS SETTINGS PROJECTS SETTINGS

DEMO PROJECT ..:;. LR - (3 Apps ~ o o . tizenzen: ale (B  Versionen: ane [

AithCkey + Lizenz: Demo

7. Version: Aktuell

) Gehe zur App

AreaView + Lizenz: Demo

7. Version: Aktuell

[ Gehe zur App

BusinessCard + Lizenz: Demo
7. Version: Aktuell

[ Gehe zur App

START DEMO & OPEN HELP

CardsView + Lizenz: Demo

7. Version: Aktuell

) Gehe zur App

FeedBack + Lizenz: Demo

7. Version: Aktuell

) Gehe zur App

HotSpots + Lizenz: Demo
7. Verslon: 2.10.6 (Update)

) Gehe zur App

+ Lizenz: Demo

7. Version: Aktuell

BROWSE APPS e S 25D SR S @ Gene zur App

Sie konnen Updates und neue Apps direkt aus dem eyefactive AppStore herunterladen. Offnen Sie den AppStore (iber BROWSE
APPS @ in der APPS-Kachel, links unten im Homescreen oder klicken Sie auf die APPS BUTTON @ im Hauptmend.




APP AUSWXHLEN In der Status-Box auf der rechten

Seite wird Ihnen der Installations-
Status und die Softwareversion
der Apps angezeigt.

PROJECTS SETTINGS N HELP | LOGIN

a IAPPS b4 . Lizenzen: Alle ﬂ Versionen: Alle

Wahlen Sie die zu konfigu-
rierende App aus, indem Sie

auf den entsprechenden
LISTENEINTRAG @ klicken.

Airhockey + Lizenz: Demo

L .
- Version: Aktuell

() Gehe zur App

AreaView W Lizenz: Demo

Ll :
— Version: Aktuell

(]} Gehe zur App

BusinessCard % Lizenz: Demo

- :
— Version: Aktuell

(]} Gehe zur App

Tipp: Aktualisieren Sie alle Apps
auf einmal. Offnen Sie dazu
links oben das Dropdown-Menu
APPS und klicken Sie auf ALLE
UPDATES INSTALLIEREN @.

CardsView W Lizenz: Demo

Ll o
- Version: Aktuell

(]} Gehe zur App

FeedBack < Lizenz: Demo

7, Version: Aktuell

(2} Gehe zur App

HotSpots W Lizenz: Demo

Ll .
- Yerslon: 2.10.6 (Update)

(0} Gehe zur App

+ Lizenz: Demo

e .
- Version: Aktuell

(]} Gehe zur App




NEUE APP INSTALLIEREN Klicken Sie auf INSTALLIEREN
@. Die App wird automatisch her-

untergeladen und installiert.

& {3

PROJECTS SETTINGS

Beschreibung # Lizenz:

~ Version: nstalliert

L




APP AKTUALISIEREN Klicken Sie auf UPDATE INSTAL-
LIEREN @, um die ausgewahlte

App zu aktualisieren.

& {3

PROJECTS SETTINGS

Beschreibung # Lizenz:

- . 1
w— Version: 3 Update)
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HOW-TO: APPS LIZENSIEREN

?‘%SCROLL /| SWIPE



Klicken Sie im Hauptmenu
auf LOGIN @. Loggen Sie
sich anschlieBend mit |hrem
APPSTORE ACCOUNT @ ein.

Hinweis: Fehlende Lizenzen
werden bei bestehnder Inter-
netverbindung automatisch
wiederhergestellt.



APP AUSWXHLEN Navigieren Sie uber das Haupt-
menil in den Bereich APPS @,

— wahlen Sie die gewunschte App
ot _ aus und klicken Sie auf KAUFEN

W Lizenz:

Ll
— Versio

Beschreibung

FUr einen temporaren Nutzungs-
zeitraum koénnen Apps auch
. -_ gemietet werden. Diese Funktion
ist Uber die Schaltflache MIETEN

© verfiigbar.

X Mod erstelle.

7 ok B TR P Y AR AWiectE o




APP KAUFEN

Sofern Sie einen entsprechenden
COUPON-CODE @ Dbesitzen,
geben Sie diesen hier ein.

Klicken Sie auf KAUFEN @ um
die App zu erwerben.

Hinweis: Die App wird flir den PC
erworben, auf dem die AppSuite
aktuell verwendet wird.



APP MIETEN Um eine App zu mieten, klicken
Sie auf MIETEN.

Geben Sie das START- UND
END-DATUM @ ein und klicken
Sie anschlieBend auf MIETEN.
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HOW-TO: PROJEKTE INSTALLIEREN

?‘%SCROLL /| SWIPE



Gehen Sie ins  Backend
der AppSuite und
klicken Sie im Hauptmeni
auf LOGIN @. Loggen Sie
sich anschlieBend mit |hrem
APPSTORE ACCOUNT @ ein.



PROJEKT HERUNTERLADEN Klicken Sie im Hauptmeni auf
PROJECTS @. Wahlen Sie im

DROPDOWN-MENU @ am
rechten Rand APPSTORE aus.

R O {3 D | @

HOME APPS J SETTINGS HELP LOGIN

AppStore ﬂ g New Project

% B ey L : X Fa

Laden Sie den das gewulnschte
Projekt Uber einen Klick auf den

HERUNTERLADEN BUTTON @
herunter.

312

Airhockey (Soccer+Icehockey) 3 Download | 3 MB
. AppSuite_PublicDemo

PathControl (Space+Ships) Download | 1, 4 MB
=
Xmas Games Download | 1.0.0 | 7.51 MB

@ XMAS-Mod JumpUp

AT R TR Lwse tE




PROJEKT AKTIVIEREN Aktivieren Sie das herunterge-

ladene Projekt Uber den Radio-
Button auf der linken Seite @.

2 0O L3 ®
HOME APPS SETTINGS HELP LOGIN

ects v AppStore ﬂ g New Project

WETL Mods
Home 312

Alle installierten Projekte konnen
Sie einsehen, indem Sie im Drop-
down-Menu auf der rechten Seite
ALLE auswahlen @.

Airhockey (Soccer+Icehockey) . Download | 1.0.0 | 6.08 MB

AppSuite_PublicDemo 27

PathControl (Space+Ships) Download | 1.0.0 | 2.95 MB

Xmas Games Download | 1.0.0 | 7.51 MB

@ XMAS-Mod JumpUp 1

Starten Sie ihr Projekt Uber den
START BUTTON rechts oben ©.

T N L SR o T T T P P ey e
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HOW-TO: OBJEKTERKENNUNG

?‘%SCROLL /| SWIPE



PROJEKT AUSWXHLEN

a O o ®
HOME APPS SETTINGS HELP LOGIN

@ Projects ~ =
1 L - he:, . 5o ' .

© Name Mods
() Home 312

Airhocke lcehockey) & Download | 1.0.0 | 6.08 MB [

. AppSuitem\ o 27
. Aquarium 18
: @ Aquarium_Devil Ray ")
. Aquarium_Seahorses 6
@ Aquarium_Turtles 6
v . Casino 10
: . Citytrip New York 10
@ Hotel_Wellness Spa 16
@ «ino 25
* @ Kreuzfahrt 23
.- . Kreuzfahrt Route 6
. Museum Archeologie 21
@ New York Hotspots 38
@ rarty 15

5 PathControl (Space+Ships) & Download | 1.0.0 | 2.95 MB
@ Restaurant BlackLine 23
. Retail Autohaus Harrison 22
@ Retail Kosmetik 15

|
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Objekterkennung wird flr jedes
Projekt individuell konfiguriert.

Wabhlen Sie zuerst das Projekt, fur
das Sie Objekterkennung konfi-
gurieren wollen.

Dazu klicken Sie im Hauptmenu
auf PROJECTS @

.Klicken Sie es dazu einfach in
der PROJEKTLISTE @ an.




OBJEKTERKENNUNG

3

SETTINGS
Aquarium

General

FX R PROJEKT AKTIVIEREN

OGIN

% Ve v T

Kiosk-Mode/Terminal

Language

Close

Data logging

Emaill account

Marker Objects

Quickstartbar

config/lcdmarker.xml

Screensaver

Wahlen Sie am linken Rand
CONFIG @ aus. Offnen Sie
anschlieBenddas mittig platzierte
Meni MARKER-OBJEKTE @.

uber den Schalter MAR-
KER-OBJEKTE ERKENNEN @.

Klicken Sie anschlieBend auf
EDITIEREN @ um einen Marker
zu konfigurieren.

Nach erfolgreicher Konfiguration
klicken Sie auf SPEICHERN @©.



KONFIGURATION: OBJEKTERKENNUNG (WIZARD)

Das Tool zum Konfigurieren der
Objekterkennung o6ffnet sich in
einem Fenster.

(3-Punkt-Erkennung) in dem
ERKENNUNGSFELD @.

Sobald das Objekt erkanntwurde,
aktiviert sich der the MARKER-
HINZUFUGEN BUTTON @ von
selbst. Klicken Sie auf den Button,
um



KONFIGURATION: OBJEKTERKENNUNG (WIZARD)

Erkennt das Tool zum Konfigurie-
ren von Markern einen existieren-

den Markerim Erkennungsfeld, so
leuchtet sein LISTENEINTRAG

auf @.

Es ist moglich die
des Markers zu dem
Marker einen

oder ihn aus der Liste zu

Klicken Sie auf die SCHALTFLA-
CHE @ unten links, um die
bei Bedarf

yAS



Apps und Widgets werden wie
folgtmiteinemObjektverbunden.

APPS & WIDGETS MIT OBJEKT VERBINDEN

R O {3 @ @

HOME APPS SETTINGS . HELP

> sarios L5 o B Conee VIEW

€ > Aquarium ) AreaView v

; Order

Project
~ Mods

About the Aguarium

Dally Feeds
Dally Talks
Cevil Ray
Donation
FeedBack
Games
Images
MagicPairs
More about us
PathControl
QuizMe
Seahorses
SlideShowFX

Turtles

-
e
-
-
-
-
e
-~
-
b
-
-
-
e

X X X X X X X X X X X

Title

About the Aguarium
Devil Ray
Donation
Images

Mare about us
QuizMe
Seahorses
Turtles
Whiteboard
SlideShowFX

Games

Project

Agquarium
Aquarium
Aguarium
Agquarium
Aguarium
Aquarium
Aquarium
Aguarium
Agquarium
Aguarium

Aguarium

i |nEfEOS  Filter - "'Eu'r'reh'f-'\ﬁew' - | | , Wéh Ien

Sie danach am linken Rand den
Menutpunkt INHALTE @.

Bewe-
gen Sie diese daflir von der AUS-
WAHL @ auf der linken Seite
nach rechts (Pfeil).

Klicken Sie dann auf das EIN-
STELLUNGS-ICON @ auf
dem  gewlnschten  Listen-
eintrag. Es oOffnet sich das
Einstellungsfenster.



APPS & WIDGETS MIT OBJEKT VERBINDEN

Aktivieren Sie im Einstellungs-
fenster die Funktion MARKER
VERWENDEN @ und geben Sie
die ID des gewunschten Markers
im Feld MARKER ID @ ein.

OPTIONAL: Deaktivieren Sie die
SICHTBARKEIT @ um die App
/ das Widget nur anzuzeigen,
wenn der entsprechende Marker
verwendet wird.



