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HOW-TO: MODDING

STANDARD SETTINGS: PROJEKTE



Projekte enthalten einen oder

mehrere Mods.
IHR PROJEKT

Fur jeden Mod lassen sich eige-

8 8 8 o o ne Parameter einstellen.

@ > Aquarium ~ (& o

lcon Title App

About the Aquarium MatrixView

AreaView AreaView
O 0

. “ Daily Feeds Widget
. E Daily Talks Widget

. / Devil Ray HotSpots

FeedBack

FeedBack

MatrixView

Images Widget

. MagicPairs MagicPairs

. . More about us MediaBrowser

PathControl PathControl

QuizMe

HotSpots

SlideShowFX




IHR PROJEKT -> IHR MOD

Als Hintergrund

Als Bildschirmschoner
Autostart

Auf Schnelistartieiste
Sichtbarkeit

Marker verwenden

" <K I o

Abbrechen |

Mod lauft im Hintergrund des
Views (anstatt des Wallpapers).

Mod wird als Screensa-
ver nach einer einstellbaren
Zeit gestartet.

Mod wird direkt gestartet.

Mod je nach View-Art (nicht)
sichtbar machen.



Mod kann tUber einen Marker ge-
IHR PROJEKT -> I[HR MOD

startet werden.

Nummer des Markers, der den
Mod starten soll.

Als Hintergrund

Als Bildschirmschoner
Autostart

Auf Schnelistartieiste
Sichtbarkeit

Marker verwenden

; :-__.___ X Abbrechen |




Sie konnen lhrem Projekt einen
E-Mail Account zuordnen um

IHR PROJECT

aus ausgewahlten Apps heraus
E-Mails zu versenden.

@ 0O @ o ® @

HOME APPS "ROJECTS SETTINGS

@ > APPSUH&_PUBHCPFT.O. v - e » Starte Projekt + Neuer Mo % Speichern % Abbrechen FU g e n S i e ei n e n be reits eXi Stie—

Allgemein

' renden E-Mail Account einem

Sprache

Schliefen

. Projekt hinzu:

Email-Konto

[catern | sumanien | ranerooen

Marker-Objekte

Schnellstartleiste

Bildschirmschoner
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IHR PROJECT smtp.domain.com

25 (Standard)

yourcompany@domain.com

lhre Logindaten des E-Mail Ac-
counts

Login (Standard)




IHR PROJECT Aktivieren Sie die Objekterken-
nung.

{} ® @

SETTINGS

» Starte Projekt < Neuer Mod % Speichern X Abbrechen

Konfigurieren Sie neue Objekte
- 1 Uber EDITIEREN.

Kiosk-Modus/Terminal

Sprache

Schliefen

Datenaufzeichnung

Email-Konto

Marker-Objekte

Schnellstartleiste

Bildschirmschoner

LR




Legen Sie das Objekt auf dem
ERKENNUNGSFELD ab.

IHR PROJECT

SobalddasObjekterkanntwurde
aktiviert sich der MARKER HIN-
ZUFUGEN BUTTON von selbst.

Tippen Sie auf den BUTTON um
einen neuen Marker zu erstellen.




IHR PROJECT -> |[HR MOD

Tippen Sie auf das ZAHNRAD
einer in einem View enthaltenen

{3 : @ @

HOME APPS i SETTINGS

)» AppSuite_PublicDemo » MatrixView «

p Starte Mod X Speichern X Abbrechen A p p
‘ [ ]

{3 ~ Sortierung Projekte u Titel Projekt

' Config

7 adud
|
J

*
Style

‘| Projekt AppSuite_PublicDemo [u

_MAIN PucksView
Airhockey
AreaView
FeedBack
FIRSTSTEPS
GAMES

HotSpots

MediaBrowser
MULTIMEDIA
OFFICE
PathCaontral
PucksView
SlidePresenter
VideoPuzzle

VIEWS
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A AR A AR S A S

X X X X X X X X X X X X X X X X X X

FIRSTSTEPS

WebBrowser_AppStore

WhiteBoard
SlidePresenter
HotSpots
MediaBrowser
FeedBack
WebBrowser
Airhockey
VideoPuzzle
PathCantral
Widget Image
Widget_PDF
Widget_Video
Widget 3D
Widget_4Slice
Widget_Slider

Widget Heap

AppSuite_Public...
AppSuite_Public..
AppSuite_Public..
AppSuite_Public..,
AppSuite_Public..
AppsSuite_Public...
AppSuite Public...
AppSuite_Public..
AppSuite_Public..
AppSuite Public..,
AppSuite_Public..
AppSuite_Public..,
AppSuite_Public..
AppSuite_Public..
AppSuite_Public...
AppSuite_Public..
AppSuite_Public..

AppSuite_Public..,
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IHR PROJECT

IHR MOD

Deaktivieren Sie dieses Feld um
die App nur zu zeigen wenn der
zugehorige Marker verwendet
wird.

Aktivieren Sie dieses Feld um
Marker in dieser App zu aktivie-
ren.

GebenSiehierdielD des Markers
ein, den Sie dieser App zuweisen
mochten.



