
MEIN ERSTES PROJEKT

SCROLL / SWIPE



Um dieses Tutorial durchführen 
zu können, sollten folgende Vor-
bedingungen erfüllt sein:

1.) AppSuite installiert

2.) App AirHockey installiert

VORAUSSETZUNGEN



SCHRITT 1: EIN PROJEKT ANLEGEN

Wechseln Sie in den Bereich PROJECTS und tippen Sie auf NEUES PROJEKT. Geben Sie dem Projekt den Namen 
„MEINTESTPROJEKT“.



SCHRITT 2: EINEN MOD ANLEGEN

Tippen Sie auf NEUER MOD. Wählen Sie die App AIRHOCKEY aus und geben die dem Mod den Namen  
„MEINAIRHOCKEY MOD“. Der neu erstellte Mod öffnet sich nach dem Bestätigen automatisch.



SCHRITT 3: MOD ANPASSEN Tippen Sie links auf CONFIG, um 
in die Grundeinstellungen des 
Mods zu gelangen.

Ändern Sie den Spielmodus in: 
SPIEL MIT BEGRENZTER ZEIT.

Setzen Sie in der Kategorie ALL-
GEMEIN die Spieleranzahl auf: 4.



SCHRITT 3: MOD ANPASSEN Tippen Sie nun links auf STYLE, 
um die optischen Einstellungen 
des Mods zu bearbeiten.

Wählen SIe ein eigenes Hinter-
grundbild. Wechseln Sie dazu in 
die Kategorie ALLGEMEIN und 
tippen Sie bei Hintergrundbild 
auf AUSWÄHLEN.

Vergeben Sie für jeden Spieler 
eine individuelle Spielerfarbe. 
Wechseln Sie dazu in die Katego-
rie SPIELER und wählen Sie die 
gewünschten Farben aus.



SCHRITT 4: SPEICHERN

SPEICHERN Sie ihre Einstellungen. Unser erster Mod ist nun in unserem Projekt automatisch als Standard-Startoberfläche 
ausgewählt..



SCHRITT 5: AKTIVIEREN UND TESTEN

Setzen Sie nun unter PROJECTS auch „MEINTESTPROJEKT“ auf Standard, um es automatisch mit der AppSuite zu starten. 
Tippen Sie anschließend auf START, um das Projekt zu testen.



Herzlichen Glückwunsch, Sie 
haben soeben Ihren ersten Mod 
erstellt und individuell angepasst! 

Sie können über den AppMana-
ger noch weitere Mods erstellen 
und ihrem Projekt hinzufügen.

FERTIG


