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VORAUSSETZUNGEN Um dieses Tutorial durchfiihren

zu konnen, sollten folgende Vor-
bedingungen erflllt sein:

1.) Das vorangegenene Tutorial
wurde erfolgreich beendet.



EINLEITUNG Super! - Sie haben bereits erfolg-
reich einen Mod und ein Widget

erstellt und den Mod als Startob-
jekt eingestellt.

Um dem Benutzer nun zu ermog-
lichen, beide Apps zu benutzen,
erstellen wir einen View. Uber
diesenkonnendanndieAppsowie
das Widget gestartet werden.



SCHRITT 1: DAS PROJEKT OFFNEN

@ Na @
HELP  CONTACT |LOGIN [ S7ART (A a4 @ E ﬁ
' -/ LOGIN

+ Neues Projekt Appsuite v

HELP  CONTACT

» Starte Projekt < Neuer Mod X Speichern 3 Abbrechen

e F K &

Wechseln Sie in den Bereich und tippen Sie auf ,MEINTESTPROJEKT", Wahlen Sie anschliel3end




SCHRITT 2: EINEN VIEW ERSTELLEN Wahlen Sie den PUCKSVIEW aus

und geben Sie ihm den Namen
+MEIN ERSTER VIEW”




SCHRITT 3: DEM VIEW MEHRERE MODS HINZUFUGEN
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Wechseln Sie in den Bereich und fligen Sie dem PucksView Ihren Mod ,MEIN AIRHOCKEY MOD" und das Widget
,MEIN ERSTES WIDGET" hinzu. SPEICHERN Sie anschlieSend!



SCHRITT 4: DEN VIEW ALS START VIEW DEFINIEREN
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Wechseln Sie zuruck in ihr Projekt
+MEINTESTPROJEKT".

Selektieren Sie dann ,MEIN
ERSTER VIEWY um diesen als
Start-View auszuwahlen.

TippenSiedanachobenrechtsauf
, um lhr Projekt zu starten!




FERTIG

Herzlichen Gluckwunsch, Sie
haben soeben |hren ersten View
erstelltundindividuell angepasst!
Er dient nun als Startoberflache
lhres Projekts.

Sie kdnnen uber den AppMana-
ger noch weitere Views erstellen
und ihrem Projekt hinzuftgen,
sogar mehrere Views ineinander
verschachteln!



