
umfangreiches framework

high-performance technology

multiuser & multitag support

diverse addons

ADVANCED MULTITOUCH DEVELOPMENT 
Professionelle Multi-user Software entwickeln

SDK v3.0
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eyefactive Mehr MULTITOUCH

Ä n d e r u n g e n v o r b e h a l t e n .  P r o d u k t e k ö n n e n v o n d e r  v i s u e l l e n D a r s t e l l u n g a b w e i c h e n .

OS Windows 7 / 8

INTERFACE TUIO Protocol
Windows Touch-API

TECHNOLOGIEN      C++/OpenGL
STL, Boost, Poco

GPU Frame Buffer Objects
Pixel Buffer Objects
Stencil Buffer
Multisampling for fullscreen 
anti-aliasing

TechNICAL SPECS

MULTITOUCH WEB-BROWSER

VERTEILTES RENDERING

SHADER-SUPPORT

[uvm...]

Coming soon / roadmap

high-performance technology  
Entwickeln Sie Anwendungen in  den 
anerkannten Sprachen C++ / OpenGL. 
Objektorientiert, modular und vielfäl-
tig erweiterbar.

multi-user entwicklung 
Entwickeln Sie Anwendungen für 
überdimensionale Displays - ohne 
Begrenzung gleichzeitiger Nutzer. 

picking-system Machen Sie 
beliebige Objekte interaktiv steuerbar: 
Berührungen und Gesten werden 
automatisch mit den virtuellen 
Elementen verknüpft.

umfangreiche bibliotheken Für 
diverse Standardaufgaben stehen 
vielfältige Bibliotheken zur Verfügung. 
Bereits mit wenigen Code-Zeilen 
erreichen Sie direkte Ergebnisse.

multitouch widgets Nutzen 
Sie Standard-Elemente wie Fenster, 
Buttons oder Slider, die sich sofort 
aktivieren, verschieben, drehen oder 
skalieren lassen.

multimedia plugins  Binden Sie 
verschiedene multimediale Inhalte in 
Ihre Apps ein, wie Grafiken, PDFs und 
Videodateien.

flexibles event-handling  Ver-
knüpfen Sie auslösende Elemente wie 
etwa Buttons oder Tabs mit einem 
flexiblen Event-Management.

vielfältige animationen Objekte 
lassen sich auf vielfältige Weise durch 
ein Animations-System effektvoll 
bewegen.

formular manager Stellen Sie ver-
schiedenste Formulare zur Datenein-
gabe zusammen. Über eine virtuelle 
Tastatur werden Text-Eingaben 
möglich, etwa für  E-Mail-Adressen 
oder Logins.

styles & skins Durch eine aus-
gelagerte Style-Sheet Architektur 
verändern und erweitern Sie die 
visuelle Aufmachung Ihrer jeweili-
gen Anwendung ganz nach Ihren 
Vorstellungen.

Datei-Browser Für den Zugriff 
auf das lokale Dateisystem bietet 
Ihnen das SDK einen standardisierten 
Datei-Browser.

E-Mail-Versand

2d physik

sound bibliothek

Eye-Candy Erweitern Sie Ihre Apps 
mit  spektakulären Effekten. In den Hin-
tergrund integriert zaubern Benutzer 
beim Berühren des Bildschirms beein-
druckende visuelle Effekte.

multi-language support

partikel system

Verwirklichen Sie Ihre Vision interaktiver Multi-User Software: Mit dem eyefactive® 

Multitouch-SDK steht Ihnen ein umfangreicher Baukasten zur Verfügung, um 
bequem und schnell eigene interaktive Applikationen zu entwickeln. Aus einer 
Vielzahl an Funktionen setzen Sie Ihre Anwendungen zusammen, mit einem 
Minimum an Zeit und Aufwand. Das SDK nimmt Ihnen die Basisarbeit ab und lässt 
Ihren Ideen freien Lauf. 
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