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PCAP /IR-RAHMEN / CAMERA

OBJEKT-ERKENNUNG FUR ALLE TOUCHSCREENS
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((.)) SOFORTIGE INFORMATION

WARU M Inhalte direkt &ffnen, ohne komplizierte Menus.
PERSONALISIERUNG

o BJ E KT- Gaste und Kunden individuell begrulien.

PRODUKT-VERGLEICH
Reale Produkte virtuell vergleichen.

SPEZIELLER ZUGANG
Inhalte selektiert zuganglich machen.

AUF GROSSEN
To U c H SC R E E N S ? = informationen auf einem Obijekt speichern.

‘ DATEN SPEICHERN & TRANSFERIEREN

NATURLICHES BENUTZER-INTERFACE
Virtuelle Elemente haptisch steuern.

I@ SPIELE & EFFEKTE
/4 Interaktive Spiele mit anfassbaren Objekten.




¢ WEBSITE OFFNEN

Qo
LLl
LLl
o
Vp)
LL
O
<
=
—
Vs
LL]
LL.
Q
o,
S
=
a
O
o
o
®
O
oc
—
~~
=
=
(aa]

o)
c
=
c
c
v
=
S
&
-
-
e
o
=
S
(=
.m
)
©
=
S
S
=
ke
-
©
@]
S
(a8
S
-
N
v
S
©
=
=
(@)
(Vs
9
o
-
K>
.W
©
=



https://www.eyefactive.com/referenzen-kunden-projekte/bmw-touchscreen-objekterkennung-event

APP:LINERACER

Rennspiel mit zusatzlicher Objekterkennung zur Steuerung virtueller Racer mit haptischen Lenkradern.

SrEpyr.

ek i



https://www.multitouch-appstore.com/de/app/lineracer

APP: COMPAREOBJEGTS

Produkt-Vergleich mit Touchscreen Objekterkennung

¢ |M APPSTORE OFFNEN



https://www.multitouch-appstore.com/de/app/compareobjects

LCD / LED TOUCHSCREENS

Spezielle eindeutige Fingermuster
kdnnen‘erkannt werden, zur Ver-
wendung fur unterschiedliche-Aktio-

nen in der<Software.
(fir PCAP / InGlass™)

(fGr IR-Rahmen)




OBJEKT-ERKENNUNG: VERGLEICH

TOUCHSCREEN

DISPLAY

ERKENNUNG

MUSTER / STRUKTUR

MUSTER / GROSSE

EINDEUTIGE OBJEKTE

IR-RAHMEN

LCD / LED
Finger-Muster
Physisch: Hervorstehend
~75cm @

1-30

©

KAPAZITIV (PCAP)

LCD / LED
Finger-Muster
Physisch: Leitend
~75cm @

1-10

©

KAMERA-BASIERT

Ruck-Projektion
Optisches Muster
Bedruckt
~ 3x4 cm

65.000+

1]
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JETZT ERHALTLICH:
MARKER FUR PCAP TOUCHSCREENS
Runde, kompakte Marker, die sich leicht unter

beliebige Objekte anbringen lassen. Passiv -
keine Batterien notwendig.
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MORE SOFTWARE TOOL

KOSTENLOSER DOWNLOAD

www.multitouch-appstore.com
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http://redirect.eyefactive.com/redirect.php?utm_source=redirect-link&utm_medium=doc&utm_campaign=website&utm_content=multitouch-appstore.com&redirect=aHR0cHM6Ly93d3cubXVsdGl0b3VjaC1hcHBzdG9yZS5jb20vZGU=

DOWNLOADS & LINKS

Ein Klick auf die Schaltflachen unten offnet Ihren Standard-Webbrowser:

EINSATZMOGLICHKEITEN (YOUTUBE)

Einsatzmdglichkeiten von Objekterkennung.

EINSATZMOGLICHKEITEN (WHITEPAPER)

Top 7 Einsatzmdglichkeiten fur Touchscreen Objekterkennung.

HOW-TO: VIDEO TUTORIAL (YOUTUBE)
Schritt-far-Schritt Anleitung auf Youtube,

HOW-TO: OBJEKT-ERKENNUNG (PDF)

Hier lernen Sie, Objekte mit Apps zu verknudpfen.



https://www.youtube.com/watch?v=s15yVhSJx4I&t=70s
https://www.youtube.com/watch?v=VxX4SBB03ic
http://redirect.eyefactive.com/redirect.php?utm_source=redirect-link&utm_medium=doc&utm_campaign=documentation&utm_content=doc_appsuite_howto_objectrecognition&redirect=aHR0cDovL21lZGlhcm9vbS5leWVmYWN0aXZlLmNvbS9kb2MvYXBwc3VpdGUvZGUvZXllZmFjdGl2ZS1hcHBzdWl0ZS1ob3d0by1vYmpla3Rlcmtlbm51bmcucGRm
http://redirect.eyefactive.com/redirect.php?utm_source=redirect-link&utm_medium=doc&utm_campaign=whitepaper&utm_content=top7-objectrecognition&redirect=aHR0cDovL21lZGlhcm9vbS5leWVmYWN0aXZlLmNvbS93aGl0ZXBhcGVyL2RlL3doaXRlcGFwZXItdG9wLTctbW9lZ2xpY2hrZWl0ZW4tZnVlci10b3VjaHNjcmVlbi1vYmpla3Rlcmtlbm51bmctYnktZXllZmFjdGl2ZS5wZGY=

INTERACTIVE SIGNAGE XXL

MULTITOUCH-APPSTORE

www.multitouch-appstore.com

www.eyefactive.com



http://redirect.eyefactive.com/redirect.php?utm_source=redirect-link&utm_medium=doc&utm_campaign=website&utm_content=eyefactive.com&redirect=aHR0cDovL3d3dy5leWVmYWN0aXZlLmNvbQ==
http://redirect.eyefactive.com/redirect.php?utm_source=redirect-link&utm_medium=doc&utm_campaign=website&utm_content=multitouch-appstore.com&redirect=aHR0cHM6Ly93d3cubXVsdGl0b3VjaC1hcHBzdG9yZS5jb20vZGU=

<(©)cyefactive

ttttttttttttttttt


http://redirect.eyefactive.com/redirect.php?utm_source=redirect-link&utm_medium=doc&utm_campaign=website&utm_content=eyefactive.com&redirect=aHR0cDovL3d3dy5leWVmYWN0aXZlLmNvbQ==
http://redirect.eyefactive.com/redirect.php?utm_source=redirect-link&utm_medium=doc&utm_campaign=social&utm_content=googleplus&redirect=aHR0cHM6Ly9wbHVzLmdvb2dsZS5jb20vK2V5ZWZhY3RpdmU=
http://redirect.eyefactive.com/redirect.php?utm_source=redirect-link&utm_medium=doc&utm_campaign=social&utm_content=facebook&redirect=aHR0cHM6Ly93d3cuZmFjZWJvb2suY29tL2V5ZWZhY3RpdmU=
http://redirect.eyefactive.com/redirect.php?utm_source=redirect-link&utm_medium=doc&utm_campaign=social&utm_content=twitter&redirect=aHR0cHM6Ly90d2l0dGVyLmNvbS9leWVmYWN0aXZl
http://redirect.eyefactive.com/redirect.php?utm_source=redirect-link&utm_medium=doc&utm_campaign=social&utm_content=youtube&redirect=aHR0cHM6Ly93d3cueW91dHViZS5jb20vZXllZmFjdGl2ZQ==
http://redirect.eyefactive.com/redirect.php?utm_source=redirect-link&utm_medium=doc&utm_campaign=website_landing&utm_content=eyefactive.com_contact&redirect=aHR0cDovL3d3dy5leWVmYWN0aXZlLmNvbS9rb250YWt0
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