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Das Marker Tool soll fir Windows-Touch-Systeme genutzt werden, auf denen keine AppSuite, sondern eine fremde Software
lauft. Es ist in der Lage von 3M-Systemen den Wintouch zu empfangen, Marker zu erkennen und tber das TUIO sowohl Marker,
als auch Touch-Punkte zu versenden.




INSTALLATIONSANLEITUNG



INSTALLATIONSANLEITUNG: REGISTRIEREN Besuchen Sie die WEBSEITE @

(www.multitouch-appstore.com/
de/reqgister/) und erstellen Sie
einen Account.

Jetzt kann sich eingeloggt und
die Profilinformationen vervoll-
standigt werden.

Warten Sie auf lhre E-Mail-Besta-
tigung fir Stufe 2.

Newsletter

® /
o
o
o

Formular: Registrierung
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Firma

[J Mit meiner Registrierung akzeptiere ich die MU : 1igungen und die Regelungen z




INSTALLATIONSANLEITUNG: DOWNLOAD Downloaden Sie die MORE engine
liber diesen LINK: @

Regstraton X & NeverTat x  + http://downloads.eyefactive.com/
C (@ downloads.eyefactive.com/appsuite/tools/MORE/MORE-wing4.zip / appsu|te/tOO|S/MORE/MORE-W|n64.

APPSTORE & eyefactive
Zip

Entpacken Sie den Ordner auf lhrem

EE - o0 x Computer hier:
Start Freigeben Ansicht e

— v 4 » Dieser PC » Lokaler Datentriger (C:) » eyefactive v 0 | eyefactive durchsuchen 2

C:\eyefactive\MORE @

virtuelle Marker () Mame :imclerungsclatum Typ Grafe 2 Elemente

e Creative Cloud Files AppSuite (019.11.2022 08:45 Dateiordner
MORE 09,11.2022 14:41 Dateiordner
% Onelrive

Rer o “OnCrash 30,05.2022 1527 Dateiordner
EH Dieser PC \

) 30-0Objekte
&= Bilder

B Desktop

|£:-'] Dokumente
* Downloads
D Musik

m Videas

‘am Lokaler Datentrager (C:)

3 Elermnente




INSTALLATIONSANLEITUNG: AUSFUHREN Fiihren Sie die MORE.EXE @ aus:
C\eyefactive\MORE\MORE.exe

| || = | MORE — O .
Start Freigeben Ansicht 6
— w A » Dieser PC » Lokaler Datentriger (C:) » eyefactive » MORE w [ MORE durchsuchen Do

FY - 5 - - E
* Downloads N_ame i Anderungsdatum Typ } Groke 97 Flemente
| Dokumente ] libssi32.dil 09.11.2022 14:41 Anwendungsenwe.. 356 KB
| Bilder |_'| libstdc++-6.dll 09.11.2022 14:41 Anwendungsenwe... 1.384 KB
eyefactive |J libtasn1-6.dll 09.11.2022 14:41 Anwendungserwe... 00 KB
Content |_'| libthai-0.dll 09.11.2022 14:41 Anwendungserwe... BE KB
content |_'| libtiff-5.dll 09.11.2022 1441 Anwendungserwe.., 516 KB
o %] libunistring-2.dll 09.11.2022 1441 Anwendungserwe.., 1.724 KB
Meue Mavigationselemente o )
_ |%] libvle.dll 09.11.2022 14:41 Anwendungserwe... 184 KB
virtuelle Marker =] libviccore.dll 09.11.2022 14:41 Anwendungsenwe.. 2734 KB
e Creative Cloud Files |_'| libwebp-7.dll 09.11.2022 14:41 Anwendungsenwe... 446 KB
|% libwebpmux-3.dll 09.11.2022 1441 Anwendungserwe... T35 KB
@& OneDrive ] libwinpthread-1.dIl 00.11.2022 14:41 Anwendungserwe... 51 KE
B Dieser PC d libxrnl2-2.dll 09.11.2022 1441 Anwendungserwe.., 1328 KB
& i [ - 09.11.2022 14:: Anw SEMWE.., 903 K
“J 3D-Objekte |_'| libyfMediaPlayer-1.dll 09.11. 14:41 Anwendungserwe KB
= Bild %] libyfWMIBridge-1.dll 09.11.2022 14:41 Anwendungserwe... 2.627 KB
&=| Bilder :
1% libzip.dll 09.11.2022 14:41 Anwendungserwe.., 111 KB
B Desktop . R \ N
_ |% libzstd.dll 09.11.2022 1441 Anwendungserwe... B75 KB
=] Dokumente ] LICENCE.txt 09.11.2022 14:41 Textdokument 2 KB
; Downloads IJ luas1.dll () MORE 1.2.0.1r with yfSW-SDK-6.18.12.0r - o X
B Musik () MORE.exe
B Videos MORE_timeout_killExplorer.bat
o Lokaler Datentriger (C:) l—-l ssleay32.dl
W |%| zlib1.dll

= Corura MY 107 142 0I5 17
47 Elemente




Drucken Sie ,a" um die Lizenz-
aktivierung zu starten und sich
mit lhren AppStore-Zugangsdaten
anzumelden.

INSTALLATIONSANLEITUNG: LIZENSIERUNG

Nach dem Einloggen konnen Sie die
Lizenz kaufen. Bitte geben Sie an
dieser Stelle lhren Lizenzschlussel
/ Gutscheincode @ ein.

Coupon

o O oupon In use,

CANCEL




INSTALLATIONSANLEITUNG: GERATEKONFIGURATION Gehen sie zu More und drlicken ,e”

zum Bearbeiten.

In der ,,Device Configuration” wah-
len Sie Uber das Dropdown-Menu
rechts oben lhr Gerat ,NEC Multi-
Sync V654Q PCAP” @ aus.

NEC MultiSync® V&654Q PCAP n
T Tl | W T W P

3M 65-inch (C6587PW)
Input / Screen Customlzed
fluUXTOUCH gen3 55-inch
fluxXTOUCH gen3 65-inch
Marker NEC MultiSync® V554Q PCAP

TUIO Output NEC MultiSync® V654Q PCAP

Startup

M CANCEL




INSTALLATIONSANLEITUNG: STARTEN Minimieren Sie die MORE Engine in
die Taskleiste. Sie sendet nun TUIO-

Daten aus.

MORE 1.3.0.7r with yf5W-5DK-6.18.12.0r

Sie sind bereit, Ihre interaktive Anwen-

dung zu STARTEN. @
iy Device Configuration

» Input/ Screen

» Startup

» Marker

» TUIO Output




INSTALLATION FUR NICHT 3M SENSOREN

Es wird ein weiterer Rechner benotigt, auf dem More wie oben beschrieben installiert wird. Dieser Rechner
muss mit Windows laufen.

Das Touchkabel von dem Screen wird an diesen Computer angeschlossen.

Ein Bildschirm Emulator (Hardware/Programm, das ein anderes bestimmtes Gerat nachbildet) wird empfoh-
len, damit Windows die richtige Auflosung beibehalt, auch wenn kein Bildschirm angeschlossen ist.

Das Videokabel (HDMI, DisplayPort) wird an den App-Computer angeschlossen.

Beide Rechner mussen im selben Netzwerk angeschlossen sein.

Anmerkung: Wenn der More-Computer die Auflosung des App-Computers nicht unterstiitzt, beispielsweise
4k, dann mussen im Backend unter Marker=>"Marker Configuration" auf "Edit" die Marker neu angelernt

werden.



EINRICHTUNG MIT FREMDER SOFTWARE



INTUIFACE

intuiface

support

@ Intuiface and object recognition, using TUIO-en... 0
- 1 F s T

tcome to the Intuiface Help Center! Lo S .~ Y Link kopier...

‘step-by-step tutorial, browse our Documentation Library, and submit your questions to Support.

Search our library

Intuiface Help Center = Intuiface Composer = Interactive Devices Other Than Touch Screens

e , . . . : . 22DjINjul
Articles i this section Using tangible objects (aka Object Recognition)

Using imput tag sensors like

RFID/MFC readers

o Introduction

o How tangible object recognition worls

o Third-party solutions for tangible ohject detection
o Eyefactive
o Promultis
o Interaclive Scape

Using the visual tag sensors on
the Samsung SUR40

Using Microsoft® Kinect®

(unofiicial) o Displax

o About the TUIO protocol
Using Leap Motion (unofficial) o TUID Interface Asset
o Properties
Using Phidgets sensors within o Trggers
Intuiface o Video
o Sample

Using tangible objects (aka
Object Recognition) .
Introduction

Fir die ALLGEMEINE VERWENDUNG @ von MORE in Verbindung mit INTUIFACE schauen Sie bitte hier nach:
https://support.intuiface.com/hc/en-us/articles/360007432151-Using-tangible-objects-aka-Object-Recognition-

MORE sendet Daten von Fingern und Objekten tber das TUIO-Protokoll.

Fir die INTEGRATION in INTUIFACE @ schauen Sie bitte hier: https:/support.intuiface.com/hc/en-us/
articles/360007432151?flash_digest=beab32f88a5f4f37cb784f9f239ece772c0e9f00#tuio-interface-asset



INTUIFACE: HARDWAREKONFIGURATION MIT 3M Es gibt zwei Optionen fir die

Hardwarekonfiguration. Entwe-

der Sie verwenden einen 3M
Touchscreen oder lhren eigenen
Touchscreen.

Wenn Sie einen 3M TOUCH-
SCREEN @ mit den EYEFACTIVE
MARKER OBJECTS @ verwenden,
e A 3M Multi-Touch Display installieren Sie die MORE Engine
auf demselben Computer wie

Intuiface.

e A 3M touchooints via USB to MORE MORE Il4uft im Hintergrund, emp-
fangt die Daten des 3M Touch-
screens direkt vom Treiber, erkennt
die Objekte und leitet sie Uber die

B 'utr"w Application = PC lokale Netzwerkadresse 127.0.0.1 an

| intuiface weiter.

Video transmission via HDMI/DP e




INTUIFACE: HARDWAREKONFIGURATION MIT 3M

& Device Configuration '
. .
e (@

N Startup

' ullscreen (@ OFf

" TUIO Output

e
e
i ;
-
e - i
¥ E a
N i .
e 5
&y J L,
= [ =
- = =

O

A CANCEL

Um dies zu realisieren, konfigurie-
ren Sie in MIORE:

Gerateauswahl
> "3M XX-INCH...” @

“Input / Screen > Input Type”
> 113Mn ‘

“Startup > Fullscreen”
> ”OFF” ‘

“Startup > Start Minimized”
-S> MON” '

“TUIO Output > Receiver Host”
->"127.0.0.1" @




INTUIFACE: HARDWAREKONFIGURATION Wenn Sie lhren
- @ verwenden, der |hr Objekt

unterstitzt, mussen Sie MORE auf
) Device Configuration . . . .
t ° & einem zweiten Computer installieren

IS TG und diesen Uber ein lokales Netz-
Input Type @ Wintouch Werk m|t |hrem |ntU|face ComDUter
verbinden.

Screen Orientation (i} Landscape

Auf Ihrem zweiten Computer lauft
Fullscreen _, MORE im Vollbildmodus und empfangt

Show GUL | Eingaben uber Windows Touch, erkennt
» Marker die Objekte und leitet sie Uber die Netz-
e werkadresse des intuiface-Computers
Send Marker 2d0bj) (@ Ry (z.B. 192.168.0.X) an intuiface weiter.

Send Touch Points (2dCur)
Minimum Finger Age (s)
Send Area of a Finger

Receiver. Host (@ 127.0.0.1

Receiver.Port () 3333

X CANCEL




INTUIFACE: HARDWAREKONFIGURATION

& Device Configuration

Input / Screen
Input Type

Screen Orientation

@ Fullscreen

Show GUI

Marker

TUIO Qutput
Send Marker (2dObj)
Send Touch Points (2dCur)
Minimum Finger Age (s)

Send Area of a Finger

@ Receiver: Host  (

Receiver: Port

' Customized n

Wintouch G u

Landscape n

X CANCEL

Um dies zu realisieren, konfigurie-
ren Sie in MORE

Gerateauswahl
> “CUSTOMIZED"” @

“Input / Screen > Input Type”
--> "Wintouch” @

“Startup > Fullscreen”
-> "OFF" @

“TUIO Output > Receiver Host”
--> INDIVIDUELLEIP @

lhres intuiface Computers



OFFIZIELLE FUNKTIONEN



FUNKTION: SCHWELLWERT

MORE 1.3.0.1r with yfSW-5DK-6.18.12.0r | x

 Device Configuration

owiiig/devices/NEC MultiSync V6540Q PCAP /marker/marker_Ge|

m Open directory

) TUIO Qutput

& Marker Objects: config/devices/NEC MultiSync V654Q PCAP/n r GenA_654K.xml

CCCCCC

Marker bestehen aus drei Touch-
punkten, welche zusammen ein
Dreieck bilden. Beim Erkennen
der Dreiecke werden die Kanten
eines gespeicherten Dreiecks mit
den Kanten eines erkannten Drei-
ecks verglichen.

DER SCHWELLWERT @ @ gibt
den maximalen Langenunter-
schied zweier Kanten in Pixeln
an. Damit wird die Unterschei-
dung verschiedener Marker
unterstutzt, sodass zwei ahnliche
gespeicherte Dreiecke besser
unterschieden werden konnen.




FUNKTION: SCHWELLWERT Je nach Bildschirm konnten Kanten-

langen des immer gleichen Objektes
sehr stark variieren, sobald man

das Objekt dreht.

! MORE 1.3.0.7r with yfSW-5DK-6.18.12.0r e O x

Diese ,Morphigkeit” kann durch
Erhohung des Schwellwertes ausge-
glichen werden. Wird der Schwell-
wert allerdings zu hoch eingestellt,
kann es vorkommen, dass zwei
Objekte verwechselt werden.

&» Marker Objects: config/devices/NEC MultiSync V654Q PCAP/marker/marker_GenA_654K.xm|

o [l -

Hierbei hilft das ZUSATZLERNEN
@, welches fur unterschiedliche
Winkel, unterschiedliche Dreiecke
mit unterschiedlichen Kantenlangen
anlernt. Bei den drei Mauszeigern
wird ein neuer Marker erstellt und
durch ENABLE EXTRA LEARNING
@ wird diese platzierung angelernt
und somit in dieser Anordnung
Ausgeflhrt

X CANCEL




FUNKTION: ANTUITTER

MORE 1.3.0.7r with yf5W-5DK-6,18.12.0r

& Device Configuration NEC MultiSync V654Q PCAP v

» Input/ Screen

» Startup

% Marker

ices {NEC MultiSync V6540Q PCAP/marker/marker_Ge|

% TUIO Output

A CANCEL

Sowohl fir Touch-Punkte als auch
flr Marker werden Jitter (eine leichte
Genauigkeitsschwankung im Uber-
tragungstakt) in Bewegungen und
Rotationen herausgerechnet.

In den Einstellungen unter Marker
kann man die Rotation durch
ROTATION SMOOTHING @ ,
sowie auch die Bewegungen von
Marker und Fingern mit MOVE-
MENT SMOOTHING @ glatten.



FUNKTION: MARKER ANLERNEN

hHern * Abbrechen

In der Einstellung MARKER @
kdnnen neue angelernte Marker
entfernt oder neue erstellt werden.

Zudem kann jedem Marker eine ID
UND EIN NAME @ zugewiesen

werden.




FUNKTION: TUIO-EMPFANGER ANDERN Unter der Einstellung TUIO Output
kann man den RECEIVER: HOST

@ und den RECEIVER: PORT @
des Empfangers eingestellt werden.

MORE 1.3.0.1r with yfSW-5DK-6.18.12.0r

§ Device Configuration

» Input/ Screen

» startup

» Marker

N TUIO Output




FUNKTION: TOUCH-PUNKTE-VERSAND DEAKTIVIEREN

MORE 1.3.0.7r with yfSW-5DK-6.18.12.0r

& Device Configuration

In der Einstellung unter TUIO
Output kann man mit SEND

MARKER @ den Versand von
Touch-Punkten deaktivieren.

Zudem lasst sich das MINDEST-
ALTER @ eines Touch-Punktesin
Sekunden mit min"..." definieren,
welches ein Touch-Punkt haben
muss bevor er vesendet wird.
Damit wird der Markererkennung
Zeit gegeben, den Touch-Punkt
fur den Marker zu verwenden.



FUNKTION: TOUCH-PUNKTE ANHAND DER STARKE/ Auf 3M 55%-65" Displays existiert

- einespezielleFirmware, beiwelcher
FLACHE ALS FINGER ODER MARKER VERWENDEN zu jedem Touch-Punkt eine Stirke/

Flache ermittelt wird. Diese kann
genutzt werden, um starke Fin-
ger-Touch-Punkte von schwachen

@ Device Configuration Marker-Touch-Punkten zu unter-
| D Input/ Screen scheiden, da Marker-Touch-Punkte
» Startup . . .o

- normalerweise eine Starke von
e 150 nicht Uberschreiten und Fin-

ger-Touch-Punkte im Durchschnitt
bei einer Starke von 200 liegen.
Unter TUIO Output kann man mit
SEND AREA OF AFINGER @, die
Daten zu TUIO schicken und somit
abspeichern.




FUNKTION: FENSTER BEIM STARTEN MINIMIEREN Unter der Kategorie "Startup” kann
die Einstellung START MINIMIZE

@ angeschaltet werden in dem man

den FULLSCREEN @ auschaltet,

sodass das Fenster der Anwendung

@ Device Configiration beim Starten minimiert werden
B i/ Sereen kann.

N Startup

MORE 1.3.0.1r with yf5W-5DK-6.18.12.0r

Start Minimizec 0 on
»  Marker
» TUIO Output

X CANCEL




FUNKTION: GUI DE-/AKTIVIEREN Unter Startup gibt es die Einstel-
lung SHOW GUI @ und kann

auf auf ,off” gesetzt werden, um
die GUI nicht anzuzeigen.

MORE 1.3.0.1r with yf5W-5DK-6.18.12.0r

Dies verhindert Ruckler auf
& Device Configuration . .
Rechnern mit einer schwachen

» Input/ Screen
W Startup Graﬁkkarte.

p gy Zudem kann die GUI mit der Taste

g" bei laufender Anwendung de-
und aktiviert werden.

» Marker

» TUIO Output




FUNKTION: TASTENKURZEL e: OFFNET EDITOR @

a: OFFNET DAS LIZENSIE-
RUNGS MENU @

Device Configuration

» Input/ Screen

» Startup

g: ZEIGTDIEGUIAN @

» TUIO Output

E-Mail

Password

CREATE ACCOUNT

X CANCEL

MORE 1.3.0.1r with yfSW-SDK-6.18.12.0r

MORE 1.3.0.1r with yfSW-5DK-6.18.12.0r

Press 'e' to edit the device configuration
. TRl T P
No licence found: Press ‘a’ to open th

s Tan e

=




VERSTECKTE FUNKTION: ORIENTIERUNG DES BILDSCHIRMS Mit der Einstellung SCREEN ORI-
ENTATION @ kann die Orientie-

BERUCKSICHTIGEN (AB V1.0.3) rung des Bildschrims beriicksichtigt

MORE 1.3.0.1r with yfSW-SDK-6.18.12.0r X we rd en.

Mogliche werte sind:

© Device Configuration screen.orientation="landscape”
e screen.orientation="landscape_
jpm— - flipped
» starwe —_— screen.orientation="portrait
»  Marker ~ 3 m.{ﬂmpﬂd}
Portrait (flipped)
» TUIO Output screen.orientation="portrait_

flipped”




EINSCHRANKUNGEN



Ghost Touches konnen in mehreren Fallen entstehen:
1. Ein Objekt liegt beim Start auf dem Screen und wird weggenommen.

Dagegen kann fast nicht getan werden. Wenn der Kontroller startet, werden alle Rohsignaldaten
so eingeregelt, dass alle Werte in einem Sollfenster fallen. Ein Objekt das eingerechnet wird, ware
unsichtbar. Wenn das Objekt weggenommen wird, gibt es Stellen, wo das Signal zu stark war und
die eingestellte Verstarkung deswegen zu gering oder umgekehrt gerechnet wird. Die Stellen, wo
zu wenig Signal war, zeigen nachher als positive Werte. Weil der Touchdown Schwellwert so gering
ist, l0sen die auch schnell aus. Hier hilft nur ein Reset. Ein Soft Reset ware am schnellsten. Das Device
muss nicht neu aufgezahlt werden und alle Signale werden neu eingestellt. Ein Reset kann man
immer auslosen uber ein USB Kommando (die HID Get Feature und Set Feature Kommandos wie
beschrieben im Reference Guide). Idealerweise wird bei einem Start oder Reset nicht getoucht.



2. Zweiter Faktor ist die Umwelt Kompensation.

Der Kontroller regelt beim Start die Umgebungsabhangige Werte ein und benutz die dann als Refe-
renzwert fir Anderungen. Selbst wenn man nicht toucht, driften die Werte nach langeren Zeit ab
durch Temperaturschwankungen etc. Der Kontroller folgt die Werte und berechnet die richtigen
ausgleich. Das aber nur, wenn kein Touch ausgelost wird. Das bedeutet, dass wenn Objekte lange
Zeit stehen und Touches auslosen, diese Kompensation ausgesetzt wird und irgendwann Probleme
verursachen kann. Auch hier hilft ein Reset. Die Firmware sollte sich aber auch wiederherstellen
wenn das Objekt weggenommen wird, es sei denn Ghost Touches bleiben.

Andere Ursache sind Hardwareprobleme. Nicht oder schlecht geerdete LCD Panel oder Metallrah-
men. Das sollte bei unsere Displays nicht zutreffen.



TROUBLESHOOTING



TROUBLESHOOTING

Treten Probleme auf, zunachst folgende Punkte prufen, ob...

.. die Windows Screen Auflosung (FullHD, UHD) eingestellt ist
.. die Firmware Version aktuell ist
... die Funktion ,Touch Threshold” angeschaltet und richtig eingestellt ist

.. die Configuration (siehe oben Intuiface Hardwarekonfiguration) richtig umgesetzt wurde



<©cycfactive

veesystems

TOUCH FUTURE. TOGETHER.




